GEOMANIA

El gran concurso de television que recorre Espana

Cada semana, el platé de GEOMANIA recibe a los equipos concursantes para una nueva emision. El
presentador anuncia el territorio de la semana y reparte las pruebas: mapas mudos, rios con nombre
oculto, climas por descubrir. Los equipos que acumulan mas puntos llegan a la Gran Final. Esta semana, el
programa toca en la Comunitat Valenciana. Es un formato itinerante: la semana que viene puede tocar en
Andalucia, en Aragon o en Galicia, y el concurso funciona exactamente igual.

GEOMANIA es un concurso de television ficticio, inventado para
este juego de clase. No representa ninglun programa real.
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La clase se organiza en equipos. El La nota individual de cada alumno
marcador de puntos por equipo es depende de su propio trabajo en
publico (en la pizarra o un cartel). El cada prueba, no de si su equipo gana
equipo con mas puntos al final de la la Gran Final.

Gran Final gana el concurso.

Cada Prueba reparte puntos: para llevarte los puntos completos hace falta acertar
Y explicar el razonamiento — un resultado sin explicacion solo vale la mitad de los
puntos de esa prueba, y una respuesta incorrecta no puntua.

&1 NotebookLM



PRUEBA 1. El Mapa Mudo de Espana Aviso: El mapa mudo

de esta prueba se

(100 puntos en juego) entrega en papel

El relieve de Espana.

aparte.

El presentador descorre una cortina: detras hay un gigantesco mapa mudo de Espana, sin
ningun nombre escrito. “Equipos”, dice, “tenéis tres minutos para situar en este mapa la Meseta
Central, sus cordilleras y sus depresiones. El equipo que mas aciertos combine con una buena
explicacion se lleva los cien puntos de la noche”.

La Mision Para los 100 puntos

Sitia en un mapa mudo de Espana (o describelo si 1. Colocad correctamente todos los elementos

no tienes mapa a mano): la Meseta Central y el pedidos.

Sistema Central que la divide, al menos tres . Explicad por qué Espafia tiene una altitud media
cordilleras periféricas (Pirineos, Cordillera tan alta (segunda de Europa tras Suiza) a pesar
Cantabrica, Sistema Ibérico, Sistemas Béticos o de no tener picos tan altos como los Alpes —
Sierra Morena) y las dos grandes depresiones usad el argumento del propio tema sobre cémo
(Ebro y Guadalquivir). se reparte el relieve espafiol.

Regla: para llevarte los puntos completos hace falta acertar Y explicar el razonamiento — un resultado sin
explicacion solo vale la mitad de los puntos de esa prueba, y una respuesta incorrecta no puntua. A NotebookLM




PRUEBA 2. La Ruta del Agua
(100 puntos en juego)

Los rios de Espana.

Suena la sintonia de la ronda de los rios. En la pantalla del platé aparecen recorridos de
agua, sin nombre, serpenteando por la Peninsula. “4Hacia qué mar fluye cada uno, y por
qué unos son largos y tranquilos y otros cortos y violentos?”, pregunta el presentador.

La Mision Para los 100 puntos

Clasificad los rios de Espana en sus tres 1. Clasificad correctamente al menos 8 rios del
vertientes (atlantica, mediterranea, cantabrica) y tema en su vertiente.

explicad la diferencia de comportamiento entre 2. Explicad por qué el Ebro es “la excepcion”: no es

ellas. el rio mas largo, pero si el de mayor caudal de
Espaia, y desemboca formando un delta en el
Mediterraneo mientras el resto de rios
mediterraneos son cortos y torrenciales.

Regla: para llevarte los puntos completos hace falta acertar Y explicar el razonamiento — un resultado sin
explicacion solo vale la mitad de los puntos de esa prueba, y una respuesta incorrecta no puntua. A NotebookLM




PRUEBA 3. El Termometro Nacional
(100 puntos en juego)

Los climas de Espana.

Un mapa de Espaiia se ilumina en el platé con cinco colores distintos, uno por cada tipo de
clima. “Espana es el pais con mas diversidad climatica de Europa en un territorio tan

pequeno’, recuerda el presentador. “Pero hay una trampa preparada para vosotros esta
noche...".

La Mision Para los 100 puntos
Identificad los cinco tipos de clima de Espaiia 1. Asociad correctamente los cinco climas con sus zonas y
(oceanico, mediterraneo, continental, de montania, caracteristicas (temperaturas, precipitaciones, amplitud térmica).

subtropical) y sus rasgos principales. 2. Resolved la trampa del presentador: explicad por qué Almeria,
estando rodeada de mar Mediterraneo, es el territorio méas

arido de Europa (menos de 200 mm de lluvia al afio),
combinando los tres factores que da el tema (latitud subtropical,
barrera montafiosa, Mediterraneo oriental poco humedo).

Regla: para llevarte los puntos completos hace falta acertar Y explicar el razonamiento — un resultado sin
explicacion solo vale la mitad de los puntos de esa prueba, y una respuesta incorrecta no puntua.




PRUEBA 4. Récords de Espana (100 puntos en juego)

Relieve, rios y clima de Espania (sintesis)

El presentador saca a rodar un carrito lleno de trofeos dorados. “Esta noche entregamos los récords geograficos de
Espana”, anuncia. “"Cada trofeo tiene un nombre grabado, pero los hemos mezclado. Vuestro trabajo es devolver cada
trofeo a quien lo merece”.

* Pico mas alto de Espaiia peninsular (3.478 m) y segundo mas alto de Europa occidental.

» Pico mas alto de los Pirineos (3.404 m).

* Rio mas largo de Espaiia (1.007 km).

» Rio de mayor caudal de Espafia, aunque no el més largo (616 m?/s de media).

* Lugar donde el termémetro llega a 45 °C en verano.

« Territorio mas arido de Europa, con menos de 200 mm de lluvia al ano.

- Mayor meseta de Europa occidental, casi el 40 % del territorio peninsular.
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Para los 100 puntos completos:
1. Asignad correctamente los siete récords a su lugar (Mulhacén, Aneto, Tajo, Ebro, depresién del Guadalquivir/Sevilla, Almeria, Meseta Central).
2. Elegid dos de esos récords y explicad, con los factores del tema, por qué se dan precisamente ahi y no en otro lugar de Espaiia.
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Regla: para llevarte los puntos completos hace falta acertar Y explicar el razonamiento — un resultado sin explicacion solo vale

la mitad de los puntos de esa prueba, y una respuesta incorrecta no puntua.




PRUEBA 5. El Mapa Politico de
Espana (100 puntos en juego)

Aviso: El mapa mudo de

esta prueba se entrega
/‘ '\ en papel aparte.

Territorio y organizacion de Espana.

Un equipo rival, de otra emisiéon de GEOMANIA, ha lanzado un reto a través de las redes del programa:
“Vosotros os sabéis los rios y las montanas, pero ¢sabéis situar Espana entera en el mapa, con todas
sus piezas?". El presentador recoge el guante y traslada el reto a los equipos del platé.

4 N
La Misidn Para los 100 puntos

Situa en un mapa politico mudo de Espana: las 1. Situad correctamente los cuatro territorios no
Islas Baleares, las Islas Canarias, y las ciudades peninsulares citados en el tema.
auténomas de Ceuta y Melilla (los cuatro territorios 2. Localizad vuestra comunidad autonoma y dos
que, junto a la Peninsula, forman Espana segun el comunidades vecinas, y nombrad al menos una
propio tema). Después, localiza tu propia diferencia de relieve o clima entre vuestra
comunidad auténoma y dos comunidades vecinas. comunidad y una de las vecinas.

\ F

Regla: para llevarte los puntos completos hace falta acertar Y explicar el razonamiento — un resultado sin

explicacion solo vale la mitad de los puntos de esa prueba, y una respuesta incorrecta no puntua.
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PRUEBA 6. La Ronda de tu Tierra (100 puntos en juego)
Territorio, refieve, os, clima y espacios naturales de tu comunidad auténoma.

Llega el momento fijo de cada emisién de GEOMANIA: la Ronda de tu Tierra, el segmento que cambia de
comunidad autonoma cada semana. Esta noche, las camaras viajan a la Comunitat Valenciana. El presentador
reta a los equipos a demostrar que conocen su propio territorio tan bien como el resto de Espana.

Ficha Territorial de la Comunitat Valenciana

Lastres provincias y el pico mas alto (con su altitud y a qué sistema montafnioso )
pertenece).

1 J
i El rio mas largo de la comunidad y otro rio relevante, con su longitud. |
\ J
r Un espacio natural protegido conocido del territorio. |
. J
| El tipo de clima dominante y un fendmeno meteorologico caracteristico de la zona.
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PRUEBA 7. GRAN

FINAL. EI riO que E;?_'ujzgu;u
cambio una ciudad

Clerre del concurso: mtegra rms cllma y decisiones humanas |

P
Las luces del plato bajan de intensidad. El presentador anuncia la prueba decisiva:

‘El 14 de octubre de 1957, un rio se llevo por delante parte de una ciudad espanola. Décadas después, esa misma tragedia se convirtio
en el parque urbano mas grande de Espana. Equipos, contadme esta historia completa, y os llevaréis el doble de puntos”.

- 7 _ | Y
La Mision Para los 200 puntos completos

Reconstruid la historia de la riada de Valencia de 1957 y el 1. Explicad qué pasé en 1957 (caudal de la crecida, consecuencias) y qué
decision se tomo (el Plan Sur).

Jardin del Turia, explicando qué relacion tiene con lo aprendido _ _
sobre los rios mediterraneos y el clima valenciano 2. Conectad este suceso con lo aprendido en la Prueba 2: explicad por
| queé los rios mediterraneos como el Turia tienen crecidas tan violentas.
3. Explicad qué paso después con el antiguo cauce y por qué hoy es un
parque en lugar de una autopista.

Regla: para llevarte los puntos completos hace falta acertar Y explicar el razonamiento — un resultado sin explicacion solo vale la mitad de los

puntos de esa prueba, y una respuesta incorrecta no puntia.
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Calendario de emisiones

Queé toca hacer

Presentacion del concurso. Formacién de equipos.
Prueba 1: el mapa mudo de Espana.

Prueba 2: la ruta del agua.

Prueba 3: el termometro nacional.

Prueba 4: récords de Espana.

Prueba 5: el mapa politico de Espana.

Prueba 6: la ronda de tu tierra.
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Gran Final: el rio que cambié una ciudad. Entrega del marcador final.
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