Fecha:

Nombre:

Unidad 1: Herramientas de la Historia y la Geografia
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El espacio: La Geografia nos permite localizar y entender nuestro entorno.



El Tiempo y el Espacio
Para entender el mundo, necesitamos dos coordenadas
fundamentales: cudndo y dénde.

La Historia es nuestra brujula en el tiempo; nos ayuda a
comprender como las sociedades humanas han
cambiado, evolucionado y aprendido de sus aciertos y
errores a lo largo de los siglos.

La Geografia es nuestra guia en el espacio; nos ensefia a
interpretar el paisaje, el clima y la forma en que los seres
humanos transformamos el territorio que habitamos.

En esta unidad, aprenderds a usar las herramientas
esenciales —mapas, cronologias y fuentes— para
convertirte en un explorador del pasado y un analista del
presente.

¢Por qué es importante esta unidad?

Esta unidad es la 'caja de herramientas' del curso. Aqui aprenderds a pensar como un
historiador y como un geodgrafo, habilidades que te servirdn no solo para aprobar, sino para
entender las noticias y el mundo que te rodea cada dia.
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¢Qué es la Historia?

Idea Clave
La Historia no es solo una lista de fechas y nombres; es una ciencia social que busca
comprender como y por qué cambiaron las sociedades humanas a lo largo del tiempo.

La Historia es el estudio cientifico del pasado de la
humanidad. Se considera una ciencia social porque utiliza un
meétodo riguroso para investigar, analizar e interpretar los
hechos. A diferencia de las ciencias naturales (como la
biologia), la historia se centra exclusivamente en las acciones,
pensamientos y organizaciones de los seres humanos.

El objeto de estudio de la historia es el hombre en sociedad a

través del tiempo. Esto significa que los historiadores no solo
miran qué paso, sino como esos eventos afectaron a las
personas y como esas personas influyeron en su entorno. Para
lograr esto, el historiador debe actuar como un detective,
buscando pistas o 'fuentes' para reconstruir un rompecabezas
que nunca estd completo.

Término Definicion

Ciencia Social Disciplina que estudia el comportamiento
humano, las relaciones sociales y la
organizacion de las sociedades.

Interpretacion El proceso por el cual el historiador explica el
significado de los hechos del pasado
basdndose en las pruebas disponibles.

Paleontologia Ciencia que estudia los seres orgdnicos que
habitaron la Tierra en épocas geoldgicas
pasadas (como los dinosaurios), no el pasado
humano.




Andlisis y Comprension

1. ¢Por qué el estudio de los dinosaurios es tarea de la paleontologia y no de la historia?
Explica la diferencia en sus objetos de estudio.

2. Se dice frecuentemente que 'cada generacion reescribe su propia historia'. (A qué crees
que se refiere esta frase en relacién con la interpretacion de los hechos?

Reto Creativo: El Diario del Tiempo

Imagina que un historiador del afio 3000 encuentra un fragmento de tu vida actual. Escribe
una entrada de diario describiendo un aspecto de tu rutina diaria (tecnologia, comida,
transporte o educacion) y explica por qué esa informacidn serd valiosa para entender nuestra
sociedad actual.
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Las Ciencias Auxiliares de la Historia

¢Qué son las Ciencias Auxiliares?

precision.

La Historia no trabaja sola. Para reconstruir el pasado, utiliza el apoyo de otras disciplinas
llamadas ciencias auxiliares. Estas ciencias proporcionan métodos y técnicas especificas para
analizar diferentes tipos de fuentes que los historiadores, por si solos, no podrian descifrar con

Arqueologia: Estudia los restos materiales de las sociedades
antiguas (edificios, herramientas, cerdmica) para reconstruir
su forma de vida.

Paleografia: Se encarga de descifrar, leer e interpretar las
escrituras antiguas y los signos grabados en documentos
antiguos de papel, pergamino o papiro.

Numismatica: Es el estudio cientifico de las monedas y
medallas antiguas. Ayuda a entender la economia, el comercio
y el arte de una época.

Cartografia: Ciencia que se ocupa del estudio y la elaboracion
de mapas. Permite al historiador ubicar geogrdficamente los
hechos del pasado.

La arqueologia recupera objetos del
pasado.

Ciencia ¢Qué estudia?

Referencia Visual

Arqueologia Restos materiales y monumentos de
civilizaciones pasadas.




Paleografia

Escrituras antiguas sobre soportes como
papel o pergamino.

Numismatica

Monedas, medallas y sistemas monetarios
antiguos.

Cartografia

Mapas antiguos y la representacion del
espacio geogrdfico.




Andlisis y Comprension

1. ¢En qué se diferencia la numismatica de la epigrafia? (Pista: La epigrafia estudia
inscripciones en materiales duros como piedra o metal, mientras que la numismatica se enfoca
en un objeto especifico).

2. Imagina que un equipo de investigadores encuentra una vasija de ceradmica enterrada en
un campo. {Qué ciencia auxiliar seria la principal encargada de su estudio y por qué?

Reto Creativo: Diseino de Moneda

Las monedas son cdpsulas del tiempo. En el siguiente recuadro, dibuja una moneda que
represente a tu sociedad actual. Piensa en qué simbolos, rostros o edificios pondrias para que
alguien en el futuro sepa como vivimos hoy.




Explicacion: Describe los elementos que incluiste en tu moneda y explica qué informacion valiosa
le daria este objeto a un arquedlogo del futuro sobre nuestra cultura o tecnologia.
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El Tiempo Historico

¢Sabias que...?

En la historia, el tiempo no siempre corre a la misma velocidad. Liamamos ritmo histérico a la
velocidad con la que ocurren los cambios en una sociedad. jA veces un solo siglo cambia mads
el mundo que un milenio entero!

Para estudiar el pasado, los historiadores necesitan organizar el tiempo en unidades mucho mds
grandes que los dias o los meses. Las mds comunes son el siglo (100 afos) y el milenio (1,000
afos). Sin embargo, el tiempo histdrico no es solo contar afos; es entender cdmo cambian las
cosas.

Existen diferentes ritmos: la larga duracion se refiere a cosas que cambian muy lento (como las
creencias religiosas), mientras que los acontecimientos son hechos puntuales y rdpidos (como

una batalla). Hoy en dia, vivimos en un ritmo de cambio acelerado debido a la tecnologia, lo que
hace que nuestra percepcion del tiempo sea muy distinta a la de una persona de la Edad Media.

Vocabulario Clave

e

Término Definicion Referencia Visual

Company history and milestone timeline icon

Cronologia Orden de los sucesos histéricos segun las
fechas en que ocurrieron.

Ritmo histoérico La velocidad (rdpida o lenta) con la que se o
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Milenio

Periodo de tiempo que equivale a mil afios
(diez siglos).




Andlisis y Comprension

1. ¢Por qué el siglo XX se considera un periodo de cambio rapido en comparacion con siglos
anteriores? Menciona un factor clave.

2. ;Como se mide el tiempo mas alla de los relojes? Piensa en como los historiadores usan los
eventos para marcar épocas.



Reto Creativo: Capsula del Tiempo

Imagina que quieres que alguien dentro de 500 afos sepa como es la vida hoy. Elige 3 objetos de
tu casa que representen 'tu tiempo' y explica por qué son importantes para entender nuestra

época.

Objeto Elegido ¢Por qué representa nuestra época?

Dibujo de tu Capsula: En el recuadro de abajo, disefia cdmo seria el contenedor de tu cdpsula del
tiempo para que resista el paso de los siglos.
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Las Edades de la Historia

¢Sabias que...?

La division de la historia en 'Edades' es una convencion creada por historiadores europeos
para organizar el tiempo. Aunque usamos hitos especificos (como caidas de imperios o
revoluciones), los cambios sociales suelen ser procesos lentos y no ocurren de un dia para otro.

Para facilitar el estudio del pasado, la historia se divide en grandes periodos llamados Edades.
Cada una comienza y termina con un acontecimiento de gran impacto que cambia el rumbo de la
humanidad:

1. Edad Antigua: Comienza con la invencion de la escritura (aprox. 3500 a.C.) y termina con la
caida del Imperio Romano de Occidente en el afo 476 d.C.

2. Edad Media: Se extiende desde el fin de Roma hasta el descubrimiento de América (1492) o
la caida de Constantinopla (1453).

3. Edad Moderna: Abarca desde el encuentro con el 'Nuevo Mundo' hasta el estallido de la
Revolucion Francesa en 1789.

4. Edad Contempordnea: Es el periodo en el que vivimos actualmente. Se inicio con la
Revolucién Francesa y continua hasta nuestros dias, marcada por las revoluciones industriales
y tecnoldgicas.

Linea de las Edades Historicas

Edad Antigua |[—>| Edad Media |—| Edad Moderna conteaad
ontemporanea
Hito Histérico Significado Referencia Visual

Escritura Permitid registrar leyes, comercio e

ideas, marcando el fin de la

Prehistoria.

Caida de Roma El fin del poder centralizado romano ww
dio paso al sistema feudal en -
Europa.

Revolucién Francesa El fin de las monarquias absolutas y m“;@
el nacimiento de los derechos Bac

ciudadanos.




Andlisis y Comprension

1. {Qué acontecimiento marca el paso de la Edad Media a la Edad Moderna? Explica por qué
crees que ese evento fue tan importante.

2. ¢En qué edad vivimos actualmente? ;Crees que los cambios tecnolégicos de hoy son mads
rapidos que los de la Edad Media?



Reto Creativo: Hito del Futuro

Muchos historiadores debaten si ya hemos salido de la Edad Contempordnea debido a la
revolucion digital o la exploracion espacial. Imagina qué evento actual o futuro cercano podria
marcar el fin de nuestra era y el inicio de una nueva.

Nombre de la Nueva Era:

Descripcion del Hito: (;Qué ocurrié? ;Por qué cambié el mundo?)

Representacion Visual: Dibuja un simbolo o escena que represente este cambio histdrico.
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La Linea del Tiempo: Construyendo el Pasado

¢Qué es una Linea del Tiempo?

Es una herramienta visual que permite representar eventos histéricos en el orden exacto en
que ocurrieron. Nos ayuda a ver la duraciéon de los procesos y la simultaneidad (cosas que
pasan al mismo tiempo).

La Escala Temporal

Para que una linea del tiempo sea precisa, no basta con
poner un evento tras otro; necesitamos una escala. La

escala es la relacion matematica entre el tiempo real y el
espacio en el papel.

Por ejemplo, si decidimos que 1 centimetro representa
10 aios, todos los intervalos de 10 afios en nuestra linea
deben medir exactamente 1 centimetro. Esto permite que

nuestro cerebro perciba visualmente si entre dos hechos
pasaron muchos o pocos anos.

Término Definicion Imagen
Escala Proporcion que se utiliza para representar @
distancias o tiempos de forma reducida y
exacta.
Orden Cronolégico Organizacion de los hechos desde el mas 020

antiguo hasta el mds reciente.

Intervalo Espacio de tiempo entre dos limites o hechos
determinados.




Andlisis y Comprension

1. ¢Para qué sirve la escala en una linea del tiempo? ;Qué pasaria si dibujamos una linea sin

usar una escala constante?

2. Segun la lectura, ¢qué pasos logicos crees que hay que seguir para construir una linea del

tiempo desde cero? Enuméralos.

Reto Creativo: Mi Linea de Vida
Vas a disefiar tu propia linea del tiempo con los 5 eventos mas importantes de tu vida.

Instrucciones:

» Utiliza una escala de 1 cm =1 afio.
» Marca tu afio de nacimiento como el punto de inicio (Ao 9).
» Ubica los 5 eventos (ejemplo: primer dia de escuela, un viaje, el nacimiento de un hermano,

etc.).
» Asegurate de que la distancia fisica entre los puntos refleje los afios transcurridos.

Escala: 1 unidad =1 ano

Usa esta guia para situar tus 5 eventos importantes.







Reflexion del Reto: Explica por qué elegiste esos 5 eventos y qué intervalo de tiempo fue el mads
importante para ti hasta ahora.
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Fuentes Primarias y Secundarias

Para reconstruir el pasado, los historiadores actuan como detectives que buscan pistas. Estas
pistas se llaman fuentes histdricas. No todas las fuentes son iguales; se dividen principalmente
en dos grupos segun su origen y relacion con el tiempo.

Las fuentes primarias son testimonios directos del pasado. Son objetos, documentos o relatos
creados en el mismo momento en que ocurrio el evento (por ejemplo, una carta escrita por un
soldado en una batalla o una vasija antigua). Por otro lado, las fuentes secundarias son obras
elaboradas por historiadores o investigadores mucho tiempo después de los hechos. Estas
fuentes analizan, interpretan y combinan varias fuentes primarias para explicar qué pasé (por
ejemplo, tu libro de texto o una biografia escrita hoy sobre un personaje de hace siglos).

Término Definicion Referencia Visual

Fuente Primaria Documento u objeto original que pertenece a
la época que se estd estudiando.

Fuente Secundaria Informacion que ha sido interpretada o e
analizada por alguien que no vivio el evento.
., 1 R
Testimonio Relato de una persona que presencio un hecho %

o tiene conocimiento directo de él.

Andlisis y Comprension

1. ¢Es un libro de texto una fuente primaria o secundaria? Justifica tu respuesta basdndote en
la lectura.




2. ¢(Por qué crees que son necesarias las fuentes para la construccion de la historia? ;Qué
pasaria si un historiador no tuviera fuentes?



Reto Creativo: Detective de Fuentes

Imagina que eres un arquedlogo del futuro. Busca un objeto dentro de tu mochila (un Idpiz, un
cuaderno, un envoltorio, una credencial, etc.) y analizalo como si fuera un hallazgo histérico.

Dibuja aqui el objeto que encontraste:

Analisis del Detective:

1. Nombre del objeto y descripcion:

2. ¢Es una fuente primaria o secundaria para saber como es la vida de un estudiante hoy?
Explica por qué.



3. ¢Qué informacion valiosa le daria este objeto a alguien que viva en el afio 3000 sobre
nuestra tecnologia o costumbres?



Nombre: Fecha:

Tipos de Fuentes Primarias

Las fuentes primarias son las huellas directas del pasado. Para facilitar su estudio, los
historiadores las clasifican en cuatro grupos principales:

» Fuentes Escritas: Son documentos que contienen textos, como cartas, diarios, periodicos, leyes
o inscripciones en piedra.

» Fuentes Materiales: Son objetos fisicos que podemos tocar, como herramientas, armas,
edificios, monedas o restos de comida.

» Fuentes Iconogrdficas: Son imdgenes que transmiten informacidn visual, como pinturas,
fotografias, mapas, grabados o peliculas.

» Fuentes Orales: Son testimonios hablados, como entrevistas, discursos, canciones populares o
leyendas transmitidas de generacion en generacion.

Vocabulario Visual de Fuentes

Término Definicion Imagen

Iconografia Conjunto de imdgenes, retratos o
cuadros que sirven como testimonio
visual de una época.

Restos materiales Objetos tangibles como ruinas,
vasijas o herramientas que revelan
como vivian las personas.




Tradicion oral

Conocimientos y relatos que se
transmiten de palabra, como
leyendas o canciones antiguas.

Andlisis de Fuentes

1. ¢Qué tipo de fuente es una fotografia antigua? Justifica tu respuesta.




2. ¢Y una cancion popular? ¢A qué categoria pertenece y por qué?

Reto Creativo: Entrevista Histdrica
Las personas mayores son 'bibliotecas vivientes'. Su memoria es una fuente oral fundamental
para entender como ha cambiado el mundo en pocas décadas.

Instrucciones: Imagina que vas a entrevistar a una persona mayor para investigar como era la
vida antes de internet. Escribe 3 preguntas que le harias para obtener informacion valiosa sobre
sus costumbres o tecnologia.
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Andlisis de Fuentes: El Trabajo del Detective

Una vez que el historiador ha encontrado sus fuentes (primarias o secundarias), no puede

simplemente creer todo lo que dicen. Debe analizarlas con cuidado siguiendo estos cuatro pasos

fundamentales:

Paso

¢En qué consiste?

1. Identificar

Determinar qué tipo de fuente es (escrita, material, oral, etc.), quién es

el autor y en qué fecha se creo.

2. Contextualizar

Situar la fuente en su época. ;Qué estaba pasando en el mundo

cuando se escribio o fabric?

oculta o prejuicio?

3. Analizar Extraer la informacién principal. ;Qué nos estd contando? ;Cudl es el
mensaje central?
4. Valorar Preguntarse si la fuente es fiable. ;Tiene el autor alguna intencion

Vocabulario Critico

economicas) que rodean un hecho.

Término Definicion Imagen
Sesgo Inclinacion o falta de objetividad de un autor

que favorece una perspectiva sobre otra. A A
Contexto Conjunto de circunstancias (politicas, sociales,




Fiabilidad

Grado de confianza que podemos tener en
que una fuente dice la verdad.




Andlisis y Comprension

1. ¢Por qué es fundamental para un historiador saber exactamente quién creé una fuente
antes de usarla como prueba?

2. Segun lo aprendido sobre el 'sesgo’, ;qué significa que una fuente no sea totalmente
objetiva? Da un ejemplo de como un autor podria tener un sesgo.



Reto Creativo: Andlisis de un Mensaje

Imagina que eres un historiador del afio 3000. Has encontrado un fragmento de una 'antigua red
social' o un mensaje de texto reciente en un dispositivo recuperado. Tu mision es analizarlo
usando los 4 pasos.

Escribe o dibuja aqui el mensaje que vas a analizar (puede ser un chat real o inventado):

Aplica los pasos del historiador:

Paso de Andlisis Tu Investigacion

Identificar: ;Quién lo
envio y a quién? ;En qué
afo?

Contextualizar: ;Qué
estaba pasando ese dia?
(ej. un examen, un
cumpleafios, una noticia).

Analizar: ;Cudl es el
mensaje real? ;Qué queria
lograr el emisor?




Valorar: ;Es una fuente
fiable para entender la
vida hoy? ;Tiene algun

sesgo emocional?

Recuerda

Ninguna fuente es perfecta. El trabajo del historiador no es encontrar la 'fuente unica', sino
comparar muchas fuentes diferentes para acercarse lo mds posible a la verdad historica.
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¢Qué es la Geografia?

La Geografia es la ciencia que estudia la superficie
terrestre y la relacidon que existe entre los seres humanos
y su entorno natural. A diferencia de la historia, que se
pregunta ;cudndo ocurrio?, la geografia se pregunta
¢donde ocurre y por qué alli?

No se trata solo de memorizar nombres de rios o
capitales. Los gedgrafos investigan como el clima, el
relieve y los recursos naturales influyen en la forma en
que vivimos, y como nosotros, a traves de nuestras
ciudades y actividades, transformamos el paisaje
original. Es el estudio del espacio geogrdfico, un espacio
que estd en constante cambio debido a la interaccion
entre la naturaleza y la sociedad.

Término Definicion

Espacio Geografico Es el entorno donde conviven los elementos
naturales (relieve, clima) y los elementos
sociales (ciudades, campos de cultivo).

Interaccion La relacion de influencia mutua entre el ser
humano y el medio ambiente (ej. construir una
represa en un rio).

Paisaje La apariencia visible del espacio geogrdfico.
Puede ser natural (sin intervencién humana) o
cultural (modificado por el hombre).

Andlisis y Comprension

1. ¢(Cudl es la pregunta principal que se hace la geografia al estudiar un fenomeno?






2. Basdandote en la lectura, ¢en qué se diferencia la geografia de la historia en su forma de
estudiar el mundo?

Reto Creativo: Mi Espacio
La geografia comienza con la observacion de nuestro entorno mds cercano. Asémate a una
ventana de tu casa o escuela y observa detenidamente el paisaje.

Describe el paisaje que ves desde tu ventana. Identifica qué elementos son naturales
(arboles, cerros, cielo) y cudles son humanos (edificios, calles, postes, cables).

Representacion Visual: En el recuadro de abajo, dibuja un croquis o dibujo rapido de ese paisaje,
diferenciando con colores los elementos naturales de los humanos.
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Ramas de la Geografia

Para estudiar nuestro complejo mundo, la Geografia se divide en dos grandes ramas principales
que analizan diferentes aspectos de la superficie terrestre:

1. Geografia Fisica 2. Geografia Humana

Se centra en los elementos naturales de la Estudia como las sociedades humanas

Tierra. Estudia las formas del relieve transforman el territorio. Se ocupa de la
(montanas, valles), el clima (temperaturas, poblacion (demografia), la economia (como
lluvias), las aguas (rios, océanos) y la usamos los recursos), la politica y el urbanismo
vegetacion. Su objetivo es entender como (cdmo se organizan las ciudades). Analiza como
funciona la naturaleza sin la intervencion vivimos y nos organizamos en el espacio.
humana.

Clasificacion de las
Ramas

[ Geografia }
[ Geografia Fisica ] [Geografl’a Humana]

Completa el mapa conceptual con ejemplos de cada rama mencionados en la lectura.

Término Definiciéon Imagen
Relieve Conjunto de formas accidentes geograficos que el
presenta la superficie terrestre, como cordilleras o
llanuras.
Demografia Estudio estadistico de las poblaciones humanas, su

dimension, estructura y evolucion.

Urbanismo Estudio y planificacion de las ciudades y del
territorio donde se asientan.

Anadlisis y Aplicacion



1. Si un cientifico estd investigando el curso de un rio y como la erosiéon cambia las rocas a su
paso, ¢qué rama de la geografia esta practicando? Justifica tu respuesta.



2. Un experto analiza por qué una ciudad ha crecido tanto en los ultimos diez afios y donde
deberian construirse los nuevos hospitales. ¢En qué rama se apoya y por qué?



Reto Creativo: Geografo por un dia

Tu Mision
Imagina que el ayuntamiento te ha contratado para mejorar tu barrio o comunidad. Como
geografo, debes observar el entorno y proponer una mejora basada en lo que has aprendido.

1. ¢En qué aspecto te centrarias para mejorar tu barrio? Marca tu opcidn y explica por qué.

[ ] Geografia Fisica (Ej: crear mds zonas verdes, limpiar un arroyo, mejorar el drenaje de lluvia).
[ ] Geografia Humana (Ej: mejorar el transporte, crear zonas comerciales, organizar mejor las
viviendas).

2. Propuesta de cambio: Describe detalladamente qué cambiarias y codmo beneficiaria eso a las
personas que viven alli.

3. Croquis del cambio: Dibuja un mapa o dibujo de como quedaria tu barrio tras realizar esta
mejora.
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11. El Mapa y sus Proyecciones

¢Sabias que...?
Es fisicamente imposible representar una esfera (como la Tierra) en un plano (como un papel)
sin que algo se estire, se encoja o se rompa. jEs el gran dilema de los cartégrafos!

La Representacion de la Tierra

Un mapa es una representacion plana, reducida y simplificada
de la superficie terrestre. Sin embargo, la Tierra tiene una
forma casi esférica (llamada geoide). Intentar pasar esa
forma curva a una hoja de papel plana genera siempre
deformaciones.

) ) ] El desafio de aplanar la esfera
Para intentar solucionar esto, los geégrafos usan las

proyecciones cartograficas, que son sistemas matemadticos
que proyectan la red de paralelos y meridianos sobre una
superficie plana, cilindrica o conica. Ninguna proyeccion es
perfecta: algunas mantienen la forma de los continentes pero
alteran su tamafo (como la de Mercator), mientras que otras
respetan el tamano real pero deforman las siluetas (como la

de Peters).

Término Definicion

Cartografia Ciencia y arte de trazar mapas geogrdficos y
de estudiarlos.

Proyeccion Método para representar la superficie curva
de la Tierra en un plano.

Deformacion Alteracion de la forma, el tamafo o la
distancia que ocurre al crear un mapa.




Andlisis y Comprension

1. Segun la lectura, ;qué es exactamente un mapa y cudl es su principal limitacion?

2. ¢(Por qué es matematicamente imposible crear un mapa de la Tierra que sea 100% perfecto
en todas sus dimensiones?

Reto Creativo: Del Balon al Papel

Imagina que dibujas los continentes sobre una naranja y luego intentas quitar la cdscara para
extenderla totalmente plana sobre una mesa sin que se rompa.

Describe qué pasaria con los dibujos de los continentes al intentar aplanarlos. ¢Se estirarian?
¢Aparecerian huecos? ;Como cambiaria la forma de los paises?



Espacio para tu esquema: Dibuja como crees que quedaria la 'cdscara-mapa’ de tu naranja
sobre la mesa.
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12. Tipos de Mapas

Para entender nuestro mundo, los cartografos crean diferentes tipos de mapas segun la
informacion que necesitemos resaltar. No todos los mapas sirven para lo mismo; cada uno es una
herramienta especializada:

» Mapa Fisico: Representa las caracteristicas naturales del terreno, como montanas, rios,
desiertos y llanuras. Utiliza colores para indicar la altitud (verde para zonas bajas, marrdn para
montanas).

» Mapa Politico: Muestra las fronteras creadas por el ser humano. En él vemos la division de
paises, estados, capitales y ciudades principales.

» Mapa Tematico: Se enfoca en un tema especifico sobre un territorio. Puede mostrar el clima, la
densidad de poblacion, los recursos naturales o incluso las zonas de mayor produccion
industrial.

» Mapa Historico: Representa lugares o eventos del pasado. Nos ayuda a ver como eran los
imperios antiguos, las rutas de exploracion o como han cambiado las fronteras a lo largo de los

siglos.
Tipo de Mapa Uso Principal Referencia Visual
Fisico Identificar accidentes geograficos como
cordilleras y cuencas hidrogradficas. )i
Politico Localizar limites internacionales, paises y
divisiones administrativas. '
Tematico Analizar datos especificos como el clima, la el
economia o la poblacion.
Historico Estudiar la evolucion de los territorios y
eventos en épocas pasadas.

Anadlisis y Aplicacidon

1. (Qué tipo de mapa usarias para ver las fronteras de los paises de Europa? Justifica tu
eleccion.



2. Si quieres investigar qué zonas de un pais reciben mas lluvia al afio, ;qué mapa deberias
consultar?

Reto Creativo: Mapa Tematico de mi Clase

Vas a convertirte en cartografo de tu propio entorno. Disefia un mapa rdpido de tu aula que
funcione como un mapa tematico de sonido.

Instrucciones:

1. Dibuja la forma de tu salén (puerta, ventanas, pizarra).

2. Ubica los pupitres de forma esquemadtica.

3. Identifica las 'zonas de ruido' (donde se suele hablar mds) y las 'zonas de silencio' (donde
hay mds concentracion).

4. Crea una leyenda usando colores o simbolos para diferenciar ambas zonas.




Reflexion del Mapa: ;Por qué crees que el ruido se concentra en esas zonas especificas de tu
aula? ;Como influye esto en el 'espacio geogrdfico' de tu clase?
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13. Escala y Leyenda

¢Sabias que...?
La escala es lo que permite que todo un pais quepa en una hoja de papel. Sin ella, un mapa
tendria que ser del mismo tamano que el lugar real para ser exacto, jlo cual seria imposible de

usar!
Easter Island
La Escala y la Leyenda o foeatra——————1 =
rows | A
Para que un mapa sea una herramienta util, debe incluir B i |

dos elementos fundamentales: la escala y la leyenda.

La escala nos indica cudntas veces se ha reducido el
tamano real de un lugar para poder representarlo. Por

ejemplo, nos permite saber que un centimetro en el papel S T S E .
equivale a varios kildmetros en la realidad. Existen Elementos esenciales de un mapa

escalas numéricas (como 1:50,000) y graficas (una barra
graduada).

La leyenda (o simbologia) es el diccionario del mapa.
Como el espacio es limitado, los cartégrafos usan
simbolos (puntos, lineas o colores) para representar
elementos como capitales, rios, fronteras o tipos de
vegetacion. Sin la leyenda, no sabriamos qué significan
los dibujos sobre el mapa.

Término Definicion Imagen

Escala Numérica Expresa la relacion mediante una fraccion

o numeros (ej. 1:100). Indica que 1 unidad
en el mapa representa 100 en la realidad.

Escala Grafica Es una linea recta graduada, similar a
una regla, que muestra directamente la
distancia real en kildmetros o metros.

Simbologia Conjunto de signos, figuras y colores que
representan datos especificos en el

DT eS|
OERSGEEHE
wlebul (Ther-1117)
2w X@ R - [>[=]
BB [

terreno (bosques, carreteras, ciudades).




Andlisis y Comprension

1. ¢Para qué sirve la leyenda en un mapa? ;Qué dificultades tendriamos si un mapa no la
incluyera?

2. Si un mapa tiene una escala numérica de 1:100, ;qué significa exactamente esa relacion
respecto al tamano real de los objetos?

Reto Creativo: Inventa tu Leyenda

Imagina que has descubierto una isla desierta y debes crear el primer mapa para futuros
exploradores. Inventa y dibuja 5 simbolos originales para representar los siguientes elementos
criticos en tu leyenda.

Elemento Dibuja tu Simbolo aqui

1. Agua Potable

2. Peligro (ej: Volcan)




3. Refugio / Cueva

4. Comida (Frutos/Caza)

5. Tesoro Oculto

Reflexidn: ;Por qué elegiste esos disefios? ;Crees que cualquier persona del mundo podria
entender tus simbolos sin leer la descripcion? Explica la importancia de que los simbolos sean
claros.
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14. Coordenadas Geograficas

Red Invisible
Para localizar cualquier punto en la Tierra, los cartégrafos inventaron una red de lineas

imaginarias. Como la Tierra es una esfera, estas lineas se miden en grados (°), minutos y

segundos.

Paralelos y Latitud

Los paralelos son lineas horizontales que rodean la Tierra.
El mds importante es el Ecuador (0°), que divide el
planeta en Hemisferio Norte y Hemisferio Sur. La latitud
mide la distancia desde cualquier punto hasta el Ecuador.

Meridianos y Longitud
Los meridianos son lineas verticales que van de polo a

polo. El principal es el Meridiano de Greenwich (@°), que

divide la Tierra en Hemisferio Este (Oriental) y Oeste

(Occidental). La longitud mide la distancia desde

cualquier punto hasta este meridiano.

Término Definicion

Ecuador Circulo maximo imaginario que divide a la
Tierra en los hemisferios Norte y Sur.

Meridiano de Meridiano de referencia (@°) que pasa por
Greenwich Londres y divide los hemisferios Este y Oeste.
Latitud Distancia angular entre el Ecuador y un punto e
. . Through a Globe at the
determinado de la Tierra. ol

the Equator

GeoGurrents Diagram

Andlisis y Comprension



1. (Qué linea imaginaria divide la Tierra exactamente en Hemisferio Norte y Hemisferio Sur?



2. Segun la lectura, ;como se logra localizar un punto exacto en la superficie de nuestro
planeta? (Pista: Piensa en el cruce de dos tipos de lineas).



Reto Creativo: Busqueda del Tesoro

Imagina que has escondido un cofre con monedas de oro en algun lugar de tu colegio. Para que
otros exploradores lo encuentren, debes crear un sistema de coordenadas imaginario para tu
centro educativo.

Mapa de Coordenadas del Colegio

S Latitud Escolar
34
14
Longitu
5 5 do| 1 & %
14
341
51

Usa este plano para imaginar la ubicacion de tu tesoro.

1. Describe el lugar exacto donde esta el tesoro (ej. debajo de la canasta de basquet, detrds
de la biblioteca):

2. Inventa las coordenadas de tu tesoro basdndote en el grdfico de arriba:

Latitud Imaginaria (Eje Y) Longitud Imaginaria (Eje X)




3. Dibuja el mapa de tu colegio y marca con una 'X' el punto donde se cruzan tus
coordenadas:
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15. Nuevas Herramientas del Geografo

En las ultimas décadas, la geografia ha vivido una
auténtica revolucion tecnologica. Ya no solo dependemos
de mapas dibujados a mano; ahora utilizamos
herramientas digitales que nos permiten ver la Tierra con
una precisién asombrosa.

La fotografia aérea (tomada desde aviones o drones) y

las imdagenes de satélite nos ofrecen una vista real de la
superficie. Gracias a la teledeteccién, podemos medir la La Tierra vista desde un satélite
temperatura de los océanos o el avance de la

deforestacion sin estar alli fisicamente.

Finalmente, los Sistemas de Informacion Geografica
(SIG) son programas de computadora que funcionan
como 'mapas inteligentes'. Permiten superponer capas
de datos (como calles, tuberias, poblacidn y relieve) para
resolver problemas complejos, como decidir donde
construir un hospital o como evacuar una ciudad ante
una inundacion.

Término Definicion

Satélite Objeto tecnolégico que orbita la Tierra
para capturar imdgenes y transmitir
sefiales de comunicacion.

GPS Sistema de Posicionamiento Global que
permite determinar la ubicacion exacta
de cualquier objeto en el planeta.




Teledeteccidn

Técnica para obtener informacion de la
superficie terrestre a distancia,
generalmente mediante sensores en
satélites.




Andlisis y Comprension

1. (Como han cambiado los satélites la forma en que los cartégrafos hacen los mapas hoy en
dia?

2. Explica con tus propias palabras qué es un SIG (Sistema de Informaciéon Geografica) y por
qué se dice que es un 'mapa inteligente’.



Reto Creativo: Google Earth

Las herramientas digitales como Google Earth nos permiten viajar por todo el mundo desde
una pantalla. Imagina que vas a visitar una ciudad famosa que no conoces (como Paris, Tokio
o Nueva York).

Instrucciones: Describe paso a paso como usarias un mapa digital y sus funciones (vista de
satélite, Street View, capas de transporte) para planificar tu viaje ideal.

Dibujo de tu Ruta: En el recuadro de abajo, dibuja un pequefio mapa digital de la zona que
visitarias, incluyendo iconos para los lugares mds importantes.
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16. Retos Globales del Siglo XXI

Al llegar al siglo XXI, la humanidad se enfrenta a desafios que no conocen fronteras. Estos
problemas son globales porque lo que sucede en un punto del planeta afecta al resto.

El cambio climatico es quizds el mds urgente, alterando los ecosistemas y el clima mundial. A
esto se suma la desigualdad econdmica, que separa a quienes tienen recursos de quienes viven
en la pobreza. Estos factores, junto con los conflictos, impulsan grandes migraciones de personas
que buscan seguridad y mejores oportunidades. Finalmente, la transicion digital estd cambiando
como trabajomos y nos comunicamos, pero también crea una nueva forma de exclusion: la
imposibilidad de acceder a la tecnologia.

Término Definicion Referencia Visual

Sostenibilidad Capacidad de satisfacer las necesidades
actuales sin comprometer los recursos de
las futuras generaciones.

Migracion Desplazamiento de personas de un lugar
a otro, generalmente cruzando fronteras
politicas, por causas economicas o

sociales.

Brecha Digital Desigualdad en el acceso, uso o impacto e
de las tecnologias de la informacion y la THE DIGITAL DIVIDE
comunicacion (TIC). i

54% 94%

of low-income
U.S. households
have broadband

of high-income
households

Q} SEE HOW YOU CAN HELP

visit www.binaryheart.org

Andlisis y Reflexion

1. ;Como se conectan la geografia y los retos actuales? Piensa en cdmo el lugar donde vive
una persona influye en su exposicion al cambio climatico o la falta de tecnologia.






2. ({Qué papel tiene el pasado en entender estos problemas? ;Crees que las decisiones
tomadas en siglos anteriores influyen en la desigualdad o el cambio climatico de hoy?



Reto Creativo: Discurso por el Planeta

Imagina que eres un representante juvenil ante la Organizacion de las Naciones Unidas
(ONU). Tu mision es proponer una solucion concreta para uno de los retos que hemos
estudiado (cambio climdtico, desigualdad, migracién o brecha digital).

Instrucciones: Escribe un breve discurso de 5 lineas que sea convincente y proponga una accion

clara.

Representacion Visual del Cambio: En el recuadro de abajo, dibuja un simbolo o una escena que

represente tu solucion ideal para este reto global.




