cComo funcionan
las elecciones?

Una simulacion electoral para 2.%°de ESO
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| Geografia e Historia - Proyecto de aula
(4 sesiones de 55 minutos)
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EL PROYECTO:

' TU CLASE ES UN PEQUENO PAIS |

PARTIDOS POLITICOS:
Cada equipo forma un partido |
(hombre, candidato/a y
propuestas reales).

CAMPANA Y DEBATE:
Habra mitines, carteles,
videos y debate de ideas.

LAS ELECCIONES: La clase
vota y los escanos se
reparten con el sistema
d’'Hondt (el mismo del
Congreso de los Diputados y
las Corts Valencianes).

EL PROPOSITO:
VIVIR EL PROCESO

Aprender a defender una
idea por escrito y en
publico.

Contrastar propuestas
con las de otros partidos

Entender por qué, en
demncracla, el reparto de
poder no mempre es
proporcional al numero
exacto de votos.




‘ EQUIPOS DE CAMPANA

n Grupos de 4 a 5 personas (formando entre 3 y 6 partidos politicos
. | : en clase).
PARTIDO | /

Trabajar en equipo es vital: una campana real requiere hacer
muchas cosas a la vez.
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Paso I:

Nombre y Logotipo

Elegid como se llamara
~ vuestra formacion y disenad
un simbolo que la represente.

Candidato/a Principal

| Elegid al cabeza de lista. Esta

persona también sera el
portavoz que pronunciara el
discurso en el mitiny
representara al partido en
el debate.

'|

_J

Elaborad la lista completa de
vuestro partido, situando a
cada miembro del equipo en
un puesto concreto de la
lista electoral.

it
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Elige tu funcion principal:

Coordinador/a

Controla los tiempos
y reparte las tareas
de cada sesion.

SLHALZDR0sa 000

Disefiador/a

Encargado del logo,

el cartel y la
maquetacion de
documentos.

I|II||I||I||III|II|| IIIIIIIIIIIIIIII

| Tarjetas de Identificacion

de Papzida Campana

Redactor/a (x2)
Redactan el programa
electoral (sanidad,
educacion y
medioambiente) y el
discurso, junto con el
candidato/a.

SERMLI0TISLD0E

I
Tarjetas de Identlf:--:acmn

de Pansida Campana

Candidato/a —
Portavoz

Pronuncia el discurso
del mitin y representa

al partido en el debate.

||II||I|I|I||II||II|| I||[II||II||I||I!I

Tarjetas de Identificacion
de Pansida Campana

Responsable
de campana

Coordina el video
electoral y la difusién |
del cartel.

SEIAL 2OE2AK000

Norma de Equipo: Los roles organizan el trabajo, no reparten la nota. Quien termine

antes debe ayudar a quien no haya acabado. El trabajo es en grupo, pero la calificacion
es siempre individual y no depende de si un rol parece mas facil o dificil.
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cDonde y como se vota?

Reproducimos el modelo de provincias: cada zona reparte sus
propios escanos mediante el sistema d'Hondt. Al final, se suman
todos para obtener los 11 escanos en total.

SALA DE
PROFESORADO
(3 escanos)

AT RESTO DEL
INSTITUTO
(2 escafios) (6 escanos)

Aula (2 escanos)

Vota todo el alumnado de la clase
en secreto durante la sesion 4.

Sala de profesorado (3 escanos)

Vota el profesorado del centro en
una urna.

Resto del instituto (6 escanos)

Vota el alumnado de otros grupos
en un espacio comun.

Nota: Para pedir el voto fuera del aula, cada
equipo preparara una version resumida

(1 pagina) de su programa y cartel. El
profesorado se encarga de la organizacion
de estas urnas externas.




Regla de Oro del
Razonamiento
Cada prueba se mide en tres tramos. Para llegar a lo mas alto, Los tramos son acumulativos.
Ademas, en todos los niveles

debes ir cumpliendo los requisitos escalon a escalon. fincluido el Bronce) hace falta:acierto
y razonamiento escrito. Un resultado
correcto sin explicacion (ej. un
programa copiado o un discurso sin
preparar) no se considera superado.

¢Como se evaluan las pruebas?

Escano’ de Plata (7-8)

Requiere superar.el Brc}nce ylanadirmayor profundidad.

Escano de Brohce (5-6)

Nivel minimo para aprobar. Si no se alcanza, la prueba queda suspensa.
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E Prueba 1 — Programa electoral

Programa escrito y maquetado

Todo lo del Bronce + las
propuestas se relacionan
explicitamente con un
problema social real
trabajado en clase (ej.
desigualdad,
sostenibilidad), con
argumentacion coherente
entre apartados.

Programa completo con
propuestas en las 4 areas
(sanidad, educacion,
medioambiente y politica
internacional). Cada
propuesta incluye una
justificacion escrita breve
con al menos un
argumento (obligatorio
para aprobar).

+

Todo lo de |a Plata + el
programa contrasta
vuestro modelo con al
menos un modelo
alternativo (ej. mas
intervencion frente a mas
mercado),
argumentando la
eleccion y citando las
fuentes de informacion.




Prueba 2 — Mitin y discurso

Discurso del candidato/a (2 a 5 minutos)

Discurso redactado Todo lo del Bronce + Todo lo de la Plata +
previamente y el discurso tiene una el candidato/a

entregado por escrito. | estructura clara responde con un

(introduccion, argumento razonado

Expuesto ante la desarrollo y cierre), a una objecién real
clase, explicando el se ajusta al tiempo planteada en el
porqué de al menos asignado y utiliza momento por el
dos propuestas del | ejemplos concretos profesorado o por

programa. como apoyo. otro partido.
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Cartel y video electoral

Se entregan el cartel y
el video, incluyendo el
logotipo, el lema y un
mensaje relacionado
con el programa.

Se incluye una breve
explicacion escrita de
qué propuesta ilustra
cada pieza y por qué.

Prueba 3 — Campana electoral

Todo lo del Bronce +

los mensajes del cartel
y el video conectan de
forma explicita con
propuestas de las
cuatro areas del
programa, entregando
una justificacion escrita

de la estrategia de
comunicacion. i
e ——

Todo lo de la Plata + se
justifica por escrito,
con argumentos, a qué
parte concreta del
electorado va dirigida
cada pieza
audiovisual/grafica y
por qué esa estrategia
resultara mas eficaz.
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El portavoz partit Todo lo del Bronce + Todo lo de |la Plata +

respetando .
escrupulosamente los responde de manera entrega tras el debate
turnos y tiempos. efectiva a las réplicas una breve

autoevaluacion escrita
donde identifica qué
modelo de
organizacion politica o
economica estaba
defendiendo frente a los
demas, y explica por que.

_r de otros
Defiende al menos dos + candidatos utilizando
~ propuestas utilizando un 1 contraargumentos

g .‘*'umento para cada razonados que se
basan en su propio
5 QU programa electoral.
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ﬁuﬂ/nfl Prueba 5 — Comprension del sistema d’Hondt

Aplica correctamente el
sistema d'Hondt a un
caso practico
proporcionado.

Explica por escrito, con *E

sus propias palabras, en
qué consiste
exactamente el reparto
proporcional de escanos.

Todo lo del Bronce +
explica como afecta el
reparto de escafios
obtenido a la hora de
tomar decisiones,
relacionando este
calculo matematico con
un problema de
representacion
politica real.

B /Actividad individual escrita sobre el sistema electoral

Todo lo de la Plata +
compara el sistema
d'Hondt con otro modelo
electoral o territorial que
» exista en la realidad (por
ejemplo, un sistema
mayoritario),
argumentando cuales son
las ventajas y los inconv-
venientes de cada uno.




# Prueba 6 — Trabajo en equipo

Evaluacion mediante autoevaluacion y coevaluacion

Nota: Se evalua de forma individual y escrita, no segun el resultado de tu partido.

Bronce

El alumno/a cumple su rol
asignado y entrega una
autoevaluacion escrita

donde justifica, utilizando

ejemplos concretos, que
tareas especificas realizo
durante las sesiones.

Todo lo del Bronce +

\en su autoevaluacion identifica/

una dificultad real de
coordinacién que tuvo el

equipo y explica como
contribuyé a resolverla.

Todo lo de la Plata + la
coevaluacion que hacen sus

\compaiieros/as confirma que

tuvo una contribucion

destacada. Ademas, el
alumno/a argumenta por

escrito como su rol se
interconectd con el trabajo del
resto del equipo.




X, Producto final: Lo que hay que entregar al final de la campana

INVENTORY CHECK

Programa electoral escrito y maquetado.

Logotipo, cartel electoral y lista ordenada de candidatos/as.

Discurso escrito y ejecucion del mitin.

Video electoral de campana.

Participacion activa en el debate.

Actividad individual resuelta sobre el sistema d’'Hondt.

Documento de autoevaluacion y coevaluacion del trabajo en equipo.

(olololooloo

Los resultados electorales y el reparto de escanos (que quedan como
marcador motivacional).




:Donde documentarnos? Recursos oficiales

Para comprender el sistema electoral espanol y el método d'Hondt, podeéis
consultar estos recursos institucionales:

JJ'i'

:mIHIIIm;

Congreso de los Diputados Junta Electoral Central

Pagina web oficial (seccion El Portal normativo y de
Congreso / Elecciones) con Ia procedimientos electorales.
explicacion del sistema electoral.

(Www.congreso.es) (www.juntaelectoralcentral.es)

Advertencia: Recomendamos verificar que estos enlaces sigan activos y en su ubicacion original antes de la
sesion 3, ya que las webs institucionales pueden cambiar.
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Plan de trabajo (4 sesiones de 55 minutos)

En el aula _' Tarea para casa

Presentacion, equipos y roles (25).
Disefio de nombre, logo y listas (10’).
Redaccion del programa por parejas (20°).

Terminar las 4 areas del programa.
Redactar el primer borrador del discurso.

Entrega del programa (10'). Mitines de los
candidatos (25'). Carteles y videos (15').
Entrega de resumen de 1 pag (5').

Preparar argumentos para el debate.
Terminar cartel y video si faltan.

Debate electoral estructurado (30’).
Explicacion del d'Hondt en pizarra (10°).
Actividad escrita d'Hondt (15’).

Votacion Aula (10’). Recuento de todas
las urnas y reparto d’Hondt (20"). (Fin del proyecto)
Resultados (5'). Entregas y reflexion (20").

Redactar la autoevaluacion individual
de trabajo en equipo.
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PARTE 2 - ANEXO PARA EL PROFESORADO

A. Vinculacion curricular

Fuente: Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria (DOGV), materia Geografia e Historia. Documento consultado en portal.edu.gva.es/noucurriculum
(PDF "Geografia-e-Historia.pdf") el 13 de julio de 2026.

Importante sobre los niveles del decreto: el decreto no gradua los saberes basicos ni los criterios de
evaluacidn curso a curso, sino en dos niveles para toda la ESO — uno al final de "segundo curso" y otro al final
de "cuarto curso" (este ultimo cubre conjuntamente 3.2 y 4.2 de ESO). No existe un nivel "tercer curso"
independiente. Todo lo citado en este anexo corresponde al nivel de cuarto curso, que es el aplicable a 3.2
ESO.

A.1. Competencias especificas movilizadas

De las nueve competencias especificas de la materia, este proyecto trabaja principalmente cinco:

e CE2. Buscar, identificar y seleccionar la informacién referente a hechos histéricos, geograficos y
artisticos a partir de diferentes fuentes documentales, realizando un tratamiento correcto en cuanto a
investigacion, clasificacion, recogida, organizacidn, critica y respeto.

e CE4. Contrastar las identidades individuales con las colectivas, identificando las aportaciones decisivas
en su construccidn, reconociendo y valorando las actuaciones de tolerancia y respeto.

® CE6. Contrastar los principales modelos de ocupacion territorial y de organizacion politica y econdmica
gue explican la desigualdad entre los seres humanos, tanto a escala local como global.

e CE7. Dar argumentos desde una perspectiva critica, fundamentada en conocimientos histéricos y
geograficos, acerca de problemas sociales relevantes, asumiendo valores democraticos y
pronunciandose en su defensa.

e CE8. Promover y participar en proyectos cooperativos de convivencia, tomando como base la
construccion histérica de la Unidn Europea, que favorezcan un entorno mas justo y solidario mediante
la aplicacidn de valores y procedimientos democraticos.

A.2. Saberes basicos (nivel de cuarto curso)
Bloque 1 — Geografia, subbloque de Geografia politica (vinculado a CE2, CE4, CE6, CE8):

® «Geografia politica de las sociedades. El Estado-nacidn como entidad politico-territorial. Estructura
politica del Estado espafiol.»

e «Integracidon econémica, monetaria y ciudadana. El Estado del Bienestar en Europa y las instituciones
europeas.»

e «Las formas de organizacién politica. Democracia frente a autoritarismo.»
Bloque 1 — Geografia, subbloque de Geografia economica (vinculado a CE2, CE4, CE5, CE6, CES8):
e «El reparto desigual de la riqueza mundial. Globalizacién y dependencia. El indice de Desarrollo
Humano (IDH) y los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).»
Bloque 4 — Compromiso social y civico, subbloque de Ejercicio de la ciudadania (vinculado a CE4, CE5, CE6,
CE7, CE8):
® «Habitos democraticos. Ejercicio de los derechos y deberes de la ciudadania. Instrumentos para la
resolucidn pacifica de conflictos. Defensa y practica activa.»

e «Deteccidn y rechazo de las situaciones sociales inicuas e injustas en el mundo actual y en la historia
moderna y contemporanea.»

e «Aprovechamiento critico de las técnicas de alfabetizacién informacional en geografia e historia.»



A.3. Criterios de evaluacion citados (nivel de cuarto curso)

CE Criterio  Texto literal del criterio de evaluacion (cuarto curso)
CE2 21 Contrastar la informacién seleccionada para comprender hechos histéricos, geograficos y artisticos procedente
’ de diferentes fuentes con la proveniente de organismos oficiales o emisores de reconocido prestigio.
Formular y comunicar de forma textual, grafica o audiovisual conclusiones y valoraciones propias sobre hechos
CE2 2.4 historicos, geograficos y artisticos, mostrando un dominio adecuado de los conceptos y la metodologia de
trabajo de este ambito de conocimiento.
CE4 42 Argumentar en favor de las actitudes tolerantes, respetuosas y de interés hacia otras identidades, tanto
’ individuales como colectivas.
CE4 4.3 Promover y ejercer propuestas practicas de convivencia en el aula y en el propio entorno social.
CE6 6.1 Describir las principales caracteristicas de los diferentes modelos de organizacion territorial, politica y
' econdmica.
CE6 6.2 Exponer razonadamente las desigualdades generadas por los modelos de organizacidn territorial, politica y
) econdmica y explicar sus causas.
CE6 6.3 Explicar los principales problemas territoriales, politicos y econémicos generados por las desigualdades y como
' afectan a la vida cotidiana de las personas.
CE7 7.1 Justificar cdmo las acciones personales inciden directamente en los problemas sociales relevantes.
Proporcionar argumentos propios, fundamentados en la historia y en la geografia, sobre los problemas sociales
CE7 7.2 mas relevantes, reconociendo la incidencia que su resolucién tendra en la mejora de las condiciones de vida de
las personas.
Proponer soluciones para los problemas basadas en argumentos histéricos y geograficos y que consideren los
CE7 7.3 S .
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).
CES 81 Participar en proyectos cooperativos, asumiendo varios roles con eficacia y responsabilidad, apoyando a
’ compafieros y compafieras y demostrando empatia.
CES 82 Denunciar las situaciones injustas y de exclusion, argumentando a favor del didlogo y la inclusiéon como formas
) de superarlas.
Argumentar y aplicar los principios democraticos y el didlogo para plantear la resolucién de los conflictos, tanto
CE8 8.3 a nivel cotidiano como a escala global, en especial utilizando el referente de la construccién histérica de la Unién
Europea.

A.4. Competencias clave relacionadas

Segun el propio documento curricular, la materia Geografia e Historia conecta especialmente estas
competencias especificas con las siguientes competencias clave (relacion explicita en el texto del decreto, no
una inferencia propia):

Competencia ciudadana (CC): vinculada a todas las competencias especificas trabajadas en este
proyecto (CE4, CE6, CE7, CES8).

Competencia en comunicacion lingtistica (CCL): vinculada a CE2, CE4 y CE6.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA): vinculada a CE2 y CE®6.

Competencia emprendedora (CE): vinculada a CE7.

Competencia digital (CD): vinculada a CE2 (busqueda y tratamiento de fuentes).




B. Tabla de trazabilidad prueba — criterio de evaluacion

Prueba Criterios de evaluacion movilizados (cuarto curso)

2.1, 2.4 (tratamiento de la informacién) - 6.1, 6.2 (modelos de organizacién politica y

1. Programa electoral . L .
g econdmica) - 7.2, 7.3 (argumentacion y propuestas sobre problemas sociales)

2. Mitin y discurso 2.4 (comunicacion de conclusiones propias) - 7.2 (argumentacién fundamentada)

3. Campania electoral 2.4 (comunicacion textual, grafica y audiovisual)

6.2, 6.3 (exponer y explicar desigualdades y modelos) - 8.3 (argumentar y aplicar principios

4. Debate electoral Y
democraticos)

6.1, 6.3 (modelos de organizacién politica) - 4.2 (argumentar sobre otras formas de

5. Sistema d'Hondt N
organizacion)

8.1 (participar en proyectos cooperativos asumiendo roles) - 4.3 (propuestas practicas de

6. Trabaj i . .
rabajo en equipo convivencia)

C. Nota didactica: como aplicar el sistema d'Hondt en el
recuento

El sistema d'Hondt reparte los escafios dividiendo los votos de cada partido entre 1, 2, 3... hasta el nimero de
escafios en juego, y adjudicando los escafios a los cocientes mas altos, sea cual sea el partido al que
pertenezcan. Ejemplo ilustrativo con datos ficticios (no reales), pensado para explicarlo en la pizarra:

Circunscripcion de 100 votantes, 10 escafos en juego, 4 partidos:

e Partido A: 40 votos — Partido B: 30 votos — Partido C: 20 votos — Partido D: 10 votos

2 A (40) B (30) ' C(20) D (10)
1 40 30 20 10

2 20 15 10 5

3 13.33 10 6.67 3.33

4 10 7.50 5 2.50

5 8 6 4 2

Ordenando de mayor a menor los 10 cocientes mas altos (40, 30, 20, 20, 15, 13.33, 10, 10, 10, 10) se obtiene
el reparto: Partido A - 4 escaifios, Partido B - 3 escaiios, Partido C - 2 escafios, Partido D = 1 escaio.
Conviene avisar al alumnado de que, con otros nimeros de votos, pueden aparecer empates exactos entre
cocientes de partidos distintos; en ese caso la Ley Organica del Régimen Electoral General (LOREG) prevé el
desempate por sorteo, y puede resolverse igual en el aula.

Con las tres circunscripciones del proyecto (apartado 3), este calculo se repite tres veces, una por
circunscripcion, cada una con sus propios votos y su propio nimero de escafios en juego (Aula: 6 escafios; Sala
de profesorado: 2 escafios; Resto del instituto: 2 escafios). El resultado final de cada partido es la suma de los
escafios obtenidos en las tres. Para no alargar la sesidn 4, conviene tener ya contados los votos de sala de
profesorado y resto del instituto antes de esa sesion (ver apartado D) y aplicar el reparto de esas dos
circunscripciones — que solo son 2 escafios cada una y no suelen generar mas de un par de cocientes que
comparar — antes de que empiece la clase; el recuento en directo con el alumnado se centra en la
circunscripcion Aula, que es la que mas escafios reparte.



D. Logistica de las circunscripciones de sala de profesoradoy
resto del instituto

Estas dos circunscripciones sacan el proyecto fuera del aula, asi que conviene organizarlas con antelacién:

e Sala de profesorado: coloca una urna (una caja cualquiera sirve) con las papeletas de todos los
partidos y avisa por el canal habitual del centro (claustro, grupo de coordinacidn, etc.) de las fechas en
gue estara disponible, idealmente entre la sesidn 2 y la sesion 4. Los resimenes de una pagina de cada
partido pueden dejarse al lado de la urna.

e Resto del instituto: habilita un punto del centro con acceso de otros grupos (por ejemplo, la entrada,
la biblioteca o un tablén habitual) con la misma urna y los mismos resimenes, abierto durante los
recreos de esos dias. Si prefieres limitarlo a un Unico grupo concreto (por disponibilidad de espacio o
de tiempo), indicalo asi al alumnado desde el principio para que sepan a quién dirigen su campafia.

e Enambos casos, quien vote debe poder ver al menos el resumen de programa y cartel de cada partido
— no hace falta que asista al mitin ni al debate, que son solo para la circunscripcion Aula.

Si el centro tiene mds de un grupo de 3.2 ESO y mds sesiones disponibles, se puede ampliar aun mds el disefio
(por ejemplo, separando "resto del instituto" en varias circunscripciones por curso, o incluyendo a las familias
como circunscripcion adicional), afiadiendo al menos una sesion mds para organizarlo.

Importante: Ensefia a los grupos un modelo de papeleta electoral y que cada grupo elabore la papeleta para
cada circunscripcion (si lo quieres hacer mds real, que los candidatos del mismo partido en cada circunscripcion
sean diferentes). De esta manera tendrds las papeletas preparadas antes de las elecciones.



